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  AKROBATIK* (GE) + + +=

  ATHLETIK* (ST) + + +=

  BLUFFEN (CH) + + +=

✝  COMPUTER (IN) + + +=

✝  KULTUR (IN) + + +=

  DIPLOMATIE (CH) + + +=

  VERKLEIDEN (CH) + + +=

✝  BIOWISSENSCHAFTEN (IN) + + +=

  EINSCHÜCHTERN (CH) + + +=

✝  NATURWISSENSCHAFTEN (IN) + + +=

✝  MEDIZIN (IN) + + +=

✝  MYSTIK (WI) + + +=

  WAHRNEHMUNG (WE) + + +=

✝  TECHNIK (IN) + + +=

  STEUERUNG (GE) + + +=

  MOTIV ERKENNEN (WE) + + +=

✝  FINGERFERTIGKEIT* (GE) + + +=

  HEIMLICHKEIT* (GE) + + +=

  ÜBERLEBENSKUNST (WE) + + +=

✝  BERUF (IN, WE ODER CH) + + +=

✝  BERUF (IN, WE ODER CH) + + +=
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